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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Modelowanie, identyfikacja i symulacja komputerowa 1010335111010335632
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Automatyka i Robotyka (brak) 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 25  Cwiczenia: -  Laboratoria: 20  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 5 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Konrad Urbanski dr inz. Wojciech Giernacki

email: konrad.urbanski@put.poznan.pl email: wojciech.giernacki@put.poznan.pl
tel. 61 6652 810 tel. 616652 367

Wydziat Elektryczny Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. K_W06: Ma uporzadkowang wiedze w zakresie teorii liniowych systeméw dynamicznych, w
1 Wiedza: tym wybranych metod modelowania i teorii stabilnosci; zna i rozumie podstawowe wtasnosci
liniowych elementéw dynamicznych w dziedzinie czasu i czgstotliwosci oraz wtasnosci
wybranych elementéw nieliniowych; zna i rozumie techniki projektowania liniowych uktadéw
sterowania korzystajgce z opisu w przestrzeni stanu.

K_UO01: Potrafi krytycznie korzysta¢ z informac;ji literaturowych, baz danych i innych zrédet;

2 Umiejetnoéci: Posiada umiejetnosci samoksztatcenia w celu podnoszenia i aktualizacji kompetencji
zawodowych.
3 Kompetencje | K_K01: Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie ? podnoszenia
spoleczne kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych, potrafi inspirowac¢ i organizowa¢ proces

uczenia sie innych oséb.

Cel przedmiotu:

-Zapoznanie studentéw z réznymi srodowiskami programistycznymi stuzacymi do modelowania i symulacji obiektow
dynamicznych oraz metod identyfikacji obiektow. Przedstawienie podstawowych funkcji i mozliwosci wybranych srodowisk
programowania. Prezentacja sposobdéw uzycia we wtasnych programach réznych metod modelowania obiektéw.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Ma rozszerzong wiedze z zakresu modelowania oraz identyfikacji systeméw liniowych i nieliniowych. - [K_W08+++]

Umiejetnosci:

1. Potrafi krytycznie korzysta¢ z informaciji literaturowych, baz danych i innych zrédet; Posiada umiejgetnosci samoksztatcenia
w celu podnoszenia i aktualizacji kompetencji zawodowych. - [K_U01+]

2. Potrafi wyznacza¢ modele ztozonych systemoéw i proceséw, a takze wykorzystywac je do celéw analizy i projektowania
uktadéw automatyki i robotyki. - [K_U04+++]

Kompetencje spoteczne:

1. Posiada $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wlasng oraz gotowos¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy w zespole i
ponoszenia odpowiedzialnosci za wspélnie realizowane zadania; potrafi kierowac zespotem, wyznaczac cele i okresla¢
priorytety prowadzace do realizacji zadania. - [K_K03+]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

-Wyktad: egzamin

laboratorium: sprawdzanie umiejetnosci programowania modeli oraz analizy i syntezy obiektéw dynamicznych
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Tresci programowe

-wyktad: wybrane jezyki i Srodowiska programowania modeli dynamicznych, sposoby testowania modeli, specjalizowane
narzedzia do analizy obiektéw, modelowanie nieliniowe statyki i dynamiki z wykorzystaniem systeméw inteligenciji
obliczeniowej. Identyfikacja i synteza obiektow dynamicznych.

laboratorium: wykorzystanie skryptéw do modyfikacji i analizy danych, modelowanie ztozonych obiektéw dynamicznych,
taczenie technik programowania graficznego i tekstowego, tworzenie algorytmoéw generujgcych okreslone zestawy danych,
badanie wtasciwosci obiektow

Literatura podstawowa:
1. Modelowanie uktadéw dynamicznych, Stanistaw Osowski, Warszawa 1997
2. Cwiczenia z automatyki w Matlabie i simulinku, Jerzy Brzézka, Wydawnictwo EDU-MIKOM, Warszawa 1997

Literatura uzupetniajaca:

1. Modelowanie Matematyczne Systemoéw, J. Gutenbaum, Wyd. 3 rozsz. i popr. Warszawa: Exit 2003
2. Jezyk ANSI C, Kernighan B.W., Ritchie D.M., WNT, Warszawa, 2004

3. MATLAB The Language of Technical Computing, The Math Works, Inc., (wydanie od 2008r.)

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. Udziat w zajeciach wyktadowych 25
2. Udziat w zajeciach laboratoryjnych 20
3. Udziat w konsultacjach 5
4. Przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 25
5. Opracowanie sprawozdan 23
6. Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 25
7. Udziat w zaliczeniu/egzaminie 2
Obciazenie pracg studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 125
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 52 2
Zajecia o charakterze praktycznym 43 2
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